
J e u x  d e  s o c i é t é  e t  d e  p l a t e a u

PUBLIC CIBLE Tout public, à partir de 6 ans

OBJECTIFS 
PEDAGOGIQUES

•	 Apprendre à connaître les différents éléments (usagers, animaux, 
plantes, équipements, objets...) qui composent l'alpage

PERIODICITE Durée de l'animation : variable selon le nombre de cartes au départ.

CONTENUS •	 Jeu de 50 cartes

DESCRIPTION Le jeu se joue à 2 équipes, à partir de 4 joueurs (de 7 à 77 ans). 

Il peut se jouer à l'intérieur comme à l'extérieur. 
Le but du jeu est de faire découvrir un maximum de personnages 
ou élements de l'alpage en un temps limité. Le jeu se déroule en 3 
manches : lors de la première, les joueurs découvrent et devinent les 
cartes en parlant librement; dans la deuxième, il faut retrouver les 
mêmes éléments à partir d'un seul mot; dans la troisième, il faut encore 
les retrouver en mimant.
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TYPE DE 
VALORISATION

Valorisation par une démarche de sensibilisation,
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